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Objetivos  Comandos de Saida Comandos de Entrada  Sequéncias de Escape
° 0000 00

Objetivos

m Aprender os comandos de Entrada e Saida de dados

m Aprender quais sao os diversos operadores (l6gicos,
aritméticos, atribuigao, ...)

m Aprender como utilizar os operadores na linguagem C

m Aprender a realizar conversao de tipos
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Comandos de Saida

B printf()
m print formatted
m Comando que realiza a impressao dos dados do programa
na tela

printf (‘‘0la Mundo’’);

Ola Mundo

m O texto a ser escrito deve ser sempre definido entre
“aspas duplas”

#include <stdio.h>

int main(){

printf (‘“‘Este texto deve aparecer na tela!”’);

return O;

DEPARTAMENTO
DECOMPUTACAO | t

Mauricio Moreira Neto UFC COMANDOS 30 de janeiro de 2020



ODJE‘TWOS Comandos de Saida Comqmdos de Entrada  Sequéncias de Escape  Operado Conve

[e] Jele]

Comandos de Saida

H printf()

m Quando queremos escrever dados formatados na tela
usamos a forma geral da fungéo, a qual possui os tipos de
saida

m Eles especificam o formato de saida de dados que serédo
escritos pela fungéo printf )

~—pnntf( ““%tipo_de_saida’, expressao)

— L 2RI NN RN RN SO
-—pnntf(‘%hpm %t|p02’ lexpressaot, expressaoZ)

m Podemos misturar o texto a ser mostrado com os
especificadores de formato

= | L S |
- — printf(“texto %tlipo_de_saidd texto”jexpressao);
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Comandos de Saida
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Comandos de Saida

B printf()
m Especificadores de formato

Alguns tipos de saidas

%c Escrita de um caractere (char)
%d ou %i Escrita de nimeros inteiros (int ou char)
%u Escrita de nimeros inteiros sem sinal (unsigned)
%f Escrita de nimeros reais (float ou double)
%5 Escrita de varios caracteres
%p Escrita de um enderego de memdria
%e ou %E Escrita em notacdo cientifica
DEPARTAMENTO
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Comandos de Saida
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Comandos de Saida

m Exemplo do uso de printf():

int main() {
printf ("Esse texto sera escrito na tela");

int x = 10;

float v = 20;

printf ("%d", x);
printf ("%d %f",x,Vy):

printf ("Valor de x eh %d e o de y eh %f",x,vy);

return 0;

}
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Comandos de Entrada

B scanf()

m Comando que realiza a leitura dos dados da entrada
padréo (no caso o teclado)
B scanf (“‘tipo de entrada’’, lista de variaveis);

R
“\ﬁ——scanf(‘*‘%tipo de_entradal’,&variavel);

m O tipo de entrada deve ser sempre definido entre “aspas
duplas”

m Na linguagem C, é necessario colocar o simbolo & antes
do nome de cada variavel a ser lida pelo comando scanf ()

m O simbolo & indica qual é o endereco da variavel que vai
receber os dados lidos
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Comandos de Entrada
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Comandos de Entrada

B scanf ()
m Especificadores de formato do tipo de entrada

Alguns tipos de saida

%c Leitura de um caractere (char)

%d ou %i Leitura de nimeros inteiros (int ou char)
%f Leitura de nimeros reais (float ou double)
%S Leitura de vdrios caracteres

m Podemos ler mais de um valor em um Unico comando

B Quando digitar varios valores, separar com espago, TAB ou
ENTER
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Comandos de Entrada
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Comandos de Entrada

m Exemplo de uso do scanf ()

int main(){
int x, z;
float vy;
scanf ("%d", &x);
scanf ("%¥f", ay) ;
scanf ("%d%E", &x, &y);
scanf ("%d%d", &x, &z);

scanf ("%d %d",&x, &2);

return 0;
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Comandos de Entrada
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Comandos de Entrada

B getchar()
m Comando que realiza a leitura de um Unico caractere

int main() {
char c;
¢ = getchar();
printf ("Caractere: %c\n", c);
printf ("Codigo ASCII: %d\n", c);

return 0;

DEPARTAMENTQ
DE COMPUTRCAO

Mauricio Moreira Neto UFC COMANDOS 30 de janeiro de 2020 11/37



Objetivos C Saida C os de Entrada

Sequéncias de Escape

Sequéncias de Escape

Codigos Comandos

\a Som de alerta (bip)
- Séo Constantes \b Retmc-esso{hark?pacel
definidas \n Nova linha (new line)
re
r
p A Retorno de carro (carriage return)
\wv Tabulagdo vertical
[ | ElaS pel’mitem 0 enViO de \t Tabulagdo horizontal
caracteres de controle néo v Apdstrofe
o . gt " As|
gréficos para dispositivos v e
L, W Barra invertida (backslash)
de saida
\f Alimentacdo de folha (form feed)
\? Simbolo de interrogacio
\O Caractere nulo (cancela a escrita do restante)
DEPARTAMENTQ
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Sequéncias de Escape

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main(){

printf (‘Hello World\n’’);
Exemplo printf (“Hello\nWorld\n’’);
printf (“Hello\ \World\n’’);
printf (“‘\““Hello World\‘‘ \n’);
return O;

3

m Saida:

clang: warning: treating 'c' input as 'c++' when in C++ mode, this behavior is deprecated [-Wdeprecated]
Hello World

Hello

World
Hello \ World

" Hello World"
[Finished in 4.5s]
DEPAI
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Operadores

m Os operadores sao usados para desenvolver diferentes
tipos de operagdes. Com eles podemos:
m Realizar operagbes matematicas com suas variaveis
m Realizar operagbes de comparagao entre suas variaveis
m Realizar operacgoes légicas entre suas variaveis

m Realizar operagdes em nivel de bits com suas variaveis
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Operadores Aritméticos

m S3ao operadores que realizam operagdes em numeros
(valores, variaveis, constantes e chamadas de funcoes)
e/ou expressdes e tem como resultado valores numéricos

m Note que os operadores aritméticos sdo sempre usados
em conjunto com o operador de atribuigcao

Operadores Significados Exemplo
+ Adigao Z=X+Y
- Subtragdo Z=x-y
- Multiplicagdo z=x*y
/ Quociente z=x/y
% Resto da divisdo z=x%y
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Operadores Aritméticos

0000000000000 000000 O

m Podemos devolver o resultado para uma outra variavel ou
para um outro comando ou fungédo que espere receber um
valor do mesmo tipo do resultado da operagao, no caso, a

fungdo printf ()

int main() {
int x = 10, v = 15, z;

z = x * y;
printf("z = %d\n",z);
z =y / 10;

printf("z = %d\n", z);
printf("x + y = %d\n", =xty);
return 0;

}
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Operadores Aritméticos

m IMPORTANTE
m As operagbes de multiplica¢do, divisdo e resto sdo
executadas antes das operacoes de adigcao e subtragao.
Para for¢car uma operagao a ser executada antes das
demais, ela deve ser colocadas entre parénteses
B z=xxy=10;
B z=xx(y+10);
m O operador de subtragdo também pode ser utilizado para
inverter o sinal de um namero
HX=-y,
m Neste caso, a variavel x recebera o valor de y multiplicado
por -1, ou seja

B x=(-1)xy;
DEPARTAMENTO
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Operadores Aritméticos

m IMPORTANTE

m Em uma operacéao utilizando o operador de quociente /, se
o numerador e o denominador forem ndmeros inteiros, por
padrdo o compilador retornara apenas a parte inteira da

divisdo

0O000@00000000000000 ¢

int main () {

float x;
x = 5/4; // x = 1.000000
printf ("x = %$f\n", x);

x = 5/4.0; // x = 1.250000
printf ("x = %f\n", x);
return 0;

}
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Operadores Relacionais

m Sao operadores que verificam a magnitude (maior ou
menor) e/ou igualdade entre dois valores e/ou expressoes
m Os operadores relacionais sao operadores de comparagao
de valores
m Retornam verdadeiro (1) ou falso (0)

Operador Significado Exemplo
> Maior que X>5
>= Maior ou igual a X>=Y
< Menor X<5
<= Menor ou igual a X<=1Z
== lgual a X==
I= Diferente de Xl=Y
DEPARTAMENTO
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Objetivos e de s de Entrada quéncias de

Operadores

Operadores Relacionais

m IMPORTANTE

0000008000000 000000

m O simbolo de atribui¢do = é diferente, muito diferente, do

operador relacional de igualdade ==

int Nota;

Nota == 60; // Nota & igual a 607
Nota = 50; // Nota recebe 50

”k

Erro comum em C

Teste se a nota & 60

Sempre entra na condigéo

*/
if (Nota = 60){
printf ("Voce passou raspando!!");
¥
// Versao corretal!
if (Nota == 50) {
printf ("Voce passou raspando!!");
¥
DEPARTAMENTO
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IMPORTANTE

m Simbolo de atribuicdo = é diferente do operador relacional
de igualdade ==

m Por que sempre entra na condi¢cao?

0O000000e00000000000 OO0
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if (Nota = 60) {
printf (‘“Vocé passou de semestre!”’);

}

m Ao fazer Nota = 60 (“Nota recebe 60”) estamos atribuindo
um valor inteiro a variavel Nota

m O valor atribuido 60 é diferente de Zero. Como em C os
booleanos sdo numeros inteiros, entdo vendo Nota como

booleano, essa assume true, uma vez que é diferente de

Zero
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Operadores Logicos

m Certas situagdes ndao podem ser modeladas utilizando
apenas operadores aritméticos e/ou relacionais

m Um exemplo bastante simples disse é saber se
determinada variavel x esta dentro de uma faixa de valores

m Por exemplo:
B O0O<x<10

m Indica que o valor de x deve ser maior do que 0 (zero) e
também menor do que 10

DEPARTAMENTQ
DE COMPUTRCAO

Mauricio Moreira Neto UFC COMANDOS 30 de janeiro de 2020

22/37



Objetivos  Comandos de Saida Comandos de Entrada  Sequéncias de Escape = Operadores
7 -
Operadores Logicos

m Os operadores logicos permitem representar situacoes
logicas unindo duas ou mais expressoes relacionais
simples em uma composta

m Retorna verdadeiro (1) ou falso (0)
m Exemplo

m Aexpressao 0 < x < 10
m Equivale a (x > 0)&&(x < 10)

Operador Significado Exemplo
&& Operador E (x>0) && (x < 10)
[ Operador OU (a=="F) || (b!=32)
! Operador NEGACAO I(x == 10)
DEPARTAMENTO
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Operadores Logicos

m Tabela Verdade

m Os termos a e b representam o resultado de duas
expressdes relacionais

a b la b a&&b all|b
1 1 0 0

0 1 1 0 0 1

1 0 0 1 0 1

1 1 0 0 1 1
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Operadores Logicos

int main () {

int r, x =5, y =
r=(x>2) && (y
printf ("Resultado =
r = (x%2 == 0) &&
printf ("Resultado
r= (x>0 || (y
printf ("Resultado
r = (x%2 == 0) ||
printf ("Resultado

Moo
JiS
M
Iad
[o%
)
o,
M
[N
Iad
(o]
-
i
—

- M

r = 1!(x > 2); 5C
printf ("Resultado = %d\

r=1!(x>7) && (x > vy); // verdadeiro (1)
printf ("Resultado = %d\

return 0;

1
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Operadores de Pré e Pés Incremento/Decremento

m Esses operadores podem ser utilizados sempre que for
necessario somar uma unidade (incremento) ou subtrair
uma unidade (decremento) a determinado valor

Operador Significado Exemplo Resultado
++ incremento +4X 0U X++ X=x+1
- decremento --X OU X-- X=x-1
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Operadores
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Operadores de Pré e Pés Incremento/Decremento

Operador Significado Resultado

X Pré-incremento Soma + 1 a varidvel x antes
de utilizar seu valor

N+ Pés-incremento Soma + 1 a varidvel x depois
de utilizar seu valor

-X Pré-incremento Subtrai -1 da varidvel x antes
de utilizar seu valor

X-- Pos-incremento Subtrai -1 da varidvel x
depois de utilizar seu valor
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Operadores de Pré e Pés Incremento/Decremento

m Usar o operador antes ou depois da variavel somente tem
importancia se o operador for usado sozinho

m Porém, se esse operador for utilizado dentro de uma

expressao aritmética, a diferenca entre os dois operadores

seré evidente!

DEPARTAMENTQ
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int main() {

int =,
x = 10;
y = ®t+;
printf ("
printf ("
y = ++x;
printf ("
printf ("

sd\n", x);
sd\n", y);

sd\n", =);
sd\a", y)

return 0;

}

// 11
/7 10

// 12
/712
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Operadores de atribuicao

m Operador de Atribuicdo: =
m nome_da_variavel = expressao, valor ou constante;

Conv

0000000000000 00e000 OO0

int main() {
int x = 5; // X recebe 5

int y;

y = x + 3; // y recebe x mais 5
return O;

}

m O operador de atribuicdo “=” armazena o valor ou
resultado de uma expresséo contida a sua direita na
variavel especificada a sua esquerda

m A linguagem C suporta multiplas atribuigdes

Bx=y=z=0;
DEPARTAMENTQ
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Operadores de atribuicao

m Muitos operadores sdo sempre usados em conjunto com o
operador de atribuicao
m Para tornar essa tarefa mais simples, a linguagem C
permite simplificar algumas expressdes

Operador Significado Exemplo
+= Soma e atribui X+=y iguala x=x+y
-= Subtrai e atribui X-=y igual a X=X—Yy
= Multiplica e atribui BRE= iguala x=x*y
/= Divide e atribui o quociente x/=y iguala x=x/y
%= Divide e atribui o resto x%=y iguala x=x%y
DEPARTAMENTO
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Operadores
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Operadores de atribuicao

Sem Operadores

Com Operadores

int main(

{

X =X + ¥
printf("x =
x = x- 5;

printf("x =
x = x * 10;
printf("x =
x =x / 15;
printf("x =

return 0;

}

]
int x = 10, vy

sd\n", x);

zd\n", x);

sd\n", x);

zd\n", x);

DEPARTAMENTQ
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int main(){

int x = 10,
X +=y — 1
printf("x =
z —= 5;

printf("x = %

x® *= 10;

printf("x = %

x /= 15;

printf("x =

return 0;

t
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Exercicios

m Diga o resultado das variaveis x, y e z depois da seguinte
sequencia de operagdes:

X =y = 10; int a = 14, b = 3;
7 = ++X float z;
X -= X; x=a/ b:
y++7 y =a % b;
X =x+Y (z==): z =y / X
@ int z= = 7;
(x > 5) | (x > 10)
('{x == 6) && (%X >= 6)
DEPARTAMENTO
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Conversao de Tipos

m Atribuicdo entre tipos diferentes

Conversao

)  @0000

m O compilador converte automaticamente o valor do lado
direto para o tipo do lado esquerdo do operador de

atribuicao “=
m Pode haver perda de informagao

int x
char c;

float £ 25.1;

c\n", e); // 'A’

printf ("= d\n", x); //25

f\n", £); // 65.00000

£ x;
printf("f f\n", £); // 25.00000
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Modeladores (Casts)
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m Um modelador é aplicado a uma expressao
m Forga o resultado da expressao a ser de um tipo

especificado

m (tipo) expressao

m Exemplo:

Conversao

float =,
x =1 /

Y

v = (int) (f /
printf("x =
printf("y =

f = 65.5;

10.0);

sf\n", x); // 6.550000
sf\n", y); // 6.000000
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Precedéncia dos Operadores

++— Pré-incremento/decremento
0 Parénteses (chamada de fungao)
[1 Elemento de array

Elemento de struct

> Contetido de elemento de ponteiro para struct
H— Pés-incremento/decremento
+- Adicao e subtracdo undria
I~ Nao légico e complemento bit a bit
(tipo) Conversao de tipos (type cast)
. Acesso ao contetido de ponteiro
& Endereco de memdria do elemento
sizeof Tamanho do elemento
*/% Multiplicagdo, divisao e médulo (resto)
+- Adicao e subtragao
<< 3> Deslocamento de bits a esquerda e a direita
<<= “Menor do que” e “menor ou igual 3"
>>= “Maior do que” e “maior ou igual a"
== “lgual 3" e “diferente de”
DEPARTAMENTD g, E bita bit
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Precedéncia dos Operadores

OU l6gico

Operador ternario

Atribuicdo

Atribuicao por adigao ou subtracao

Atribuicao por multiplicagao, divisao ou médulo (resto)
Atribuicao por deslocamento de bits

Atribuicdo por operacées l6gicas

Operador virgula

MENOR PRECEDENCIA
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