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Linguagem de Programagao

Linguagem de Programacao

m E uma linguagem artificial utilizada para expressar sequéncias
de agdes ou comandos que devem ser executados pela maquina
(computador)

m Existem varias linguagens de programacéao

m Python

= Java

m C, C++

m Assembly

m A linguagem que iremos estudar: C
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Linguagem de Programagao

O que é a linguagem C

m A linguagem C foi desenvolvida nos anos 70 por Dennis Ritchie
em um computador DEC PDP-11, usando o sistema operacional
Unix.

m O C++ foi concebido ap6s a deteccao de algumas limitagbes da
linguagem C. Por isso, o estudioso Bjarne Stroustrup
acrescentou ao C novas funcionalidades e em 1983 o C++ foi
criado.
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Linguagem C
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Linguagem C
m Os programas C sao textos contendo os comandos e
declaragbes que devem ser traduzidos para a linguagem de
maquina da arquitetura-alvo

m Compilagao
m Transformagao do cédigo-fonte — cddigo executavel
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Linguagem C

m Cadigo-fonte: é o codigo escrito em uma linguagem de
programagao (pode ter diversos cédigos armazenados em
arquivos)

m Codigo-objeto: é cédigo gerado na linguagem de maquina da
arquitetura-alvo. N&o pode ser diretamente executado no
processador

m Codigo executavel: é o cédigo gerado na linguagem de
maquina, com todas as referéncias resolvidas, podendo ser
executado diretamente pelo processador
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Linguagem C

m Os arquivos que contém os programas possuem extensoes
padronizadas:

m .c - Os programas-fontes, contendo o codigo a ser compilado,
sdo armazenados em arquivos com extensao .c

m .h - As declaracoes dos programas-fontes que podem ser
usadas por outras unidades de compilagdo sdo armazenadas em
arquivos com extensao .h (conhecidos como arquivos-cabecalhos)

m .s - Os programas assembler, gerados na segunda etapa de
compilagéao, sdo armazenados em arquivos com extensao .s (séo
removidos apds o termino da compilagao)

m .0 - Os programas-objetos, gerados na terceira etapa da
compilagéo, sdo armazenados em arquivos com extensdo .o
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Linguagem C

m Os arquivos-cabecalhos sao codigos-fontes contendo as
declaragbes de variaveis e fungdes que permitem ao compilador
verificar a corregao das referéncias feitas a esses elementos

m Bibliotecas s@o arquivos especiais que contém o c6digo objeto
de funcoes

m Por meio dessa funcionalidade, é possivel criar um c6digo
modularizado
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Linguagem C

m Biblioteca-padrao — Especifica um conjunto de fungdes que
devem estar disponiveis em bibliotecas para serem incorporadas
aos programas dos usuarios

m Exemplo: funcdo de entrada e saida de dados (stdio.h)

m Arquivos-cabecalhos do sistema — Contém as declaragcdes
das variaveis e fungdes cujos cddigos-objetos estao
armazenados na biblioteca-padrao

m Arquivos-cabecalhos do usuario — O programador pode
desenvolver arquivos-cabecalhos préprios contendo declaragbes
de fungbes e variaveis
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Linguagem C

m Inclusao de arquivos-cabecalhos — Os arquivos-cabecalhos
sdo incluidos com a diretiva de pré-processamento #include

m Exemplo: #include <stdio.h> ; #include <math.h> ;
#include <stdin.h>
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Linguagem C

m O compilar que sera usado é o gcc (GNU Compiler Collection)

= E simples! Basta relacionar os arquivos-fontes com o que se
quer compilar

m gcc prog.c — Compila o programa que esta no arquivo prog.c e
gera um executavel (a.out)

m gcc -0 prog prog.c — Compila o programa que esta no arquivo
prog.c e gera um arquivo executavel prog

B gcc prog.c -0 prog_exem — Compilar o programa cujo codigo
estd distribuido nos arquivos prog.c e gera um arquivo
executavel prog_exem
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Linguagem C

m Para facilitar a programagéo utiliza-se, geralmente, um Ambiente
Integrado de Desenvolvimento ou Integrated Development
Environment - IDE

m Mas qual usar?!

N netheans

DEV
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Linguagem C

m Vamos fazer nosso primeiro programa em C!

#include<stdio.h>

int main(void) {
printf (‘014 Mundo!”’);
return O;

}
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