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Objetivos Definicao Code BI Netbeans
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Objetivos

m Aprender sobre o que é uma IDE

m Aprender a utilizar uma IDE para criar e executar
codigos na linguagem C

m Aprender quais sao os recursos basicos de uma IDE
para programacao
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Objetivos Definicao Code Bl Netbeans Configurando Ambiente
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Definicao

m |DE significa Ambiente de Desenvolvimento
Integrado
m Do inglés — Integrated Development Environment

m As IDEs s&o utilizadas para criar programas em
diversas linguagens de programacao, contendo
ferramentas necessarias para o desenvolvimento do
software
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Objetivos Definicao Code Blocks b Netbeans Configurando Ambiente
o) oce 00000000000 000 000 00 0000000
Definicao

m Existem IDEs especificas para cada tipo de
linguagem
m Também existem muitas IDEs que suportam o
desenvolvimento de programas de mdltiplas
linguagens de programagao

m Uma das mais famosas IDEs utilizada para
desenvolver programas com a linguagem C é o
Code::Blocks
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Objetivos Definicao Code Blocks Netbeans
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Code Blocks

m O Code::Blocks pode ser baixado diretamente pelo
seu site: www.codeblocks.org

m Procure baixar a versédo que inclui tanto a IDE do
Code::Blocks como o compilador GCC e o
debugger GDB da MinGW

" Code::Blocks
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www.codeblocks.org

Definicao Code Blocks

0O®000000000

Criando um Projeto

m Abra o software Code::Blocks

it - Coteocs

Cosetiocs 0T W e
Tl £t View Seuch Prosct Buid Debug wimih Took Pugn Setings Flp

oM@t xmalan

0> 900 e

|

Jo Ambiente

® EY TN
X || starthere
=1
Q Workspace.
[, - Q( PRSp—
recenoroess =
Gpacher x|
| A codestiods | A searchresits | € Buddlog x| ¥ Buldmessages | € Debugper
Wecome o Codeocks
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Code Blocks
00000000000

Criando um Projeto

m Clique em File, escolha New e depois Project...

M Start here - Code:Blocks 10.0.

Edit View Search Project Build Debug wxSmith Tools Plugins Settings

Empty file Ctrl-Shift-N
(i Open... Ctrl-0 Class...
F Tault work Project...
Recent projects 4 Build target...
Recent files » N
File...
Import project 4 Custom...
Bl save fil + From template...
A Savefile 2 [
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Objetivos Definicao Code Blocks e Netbeans ) Ambiente

O00®0000000

Criando um Projeto

m Uma lista de modelos (templates) de projetos vai
aparecer. Escolha Console Application

New from template =)
Projects Category: [<AII categories> = ] [ = ]
Buid targets —

- = ® .
Custom ¥
User templates || ARMProject AVR Project Code::Blocks
plugn L
Console Dapplication  Direct/X project
application

) [ o

Dynamiclik  Emptyproject  FLTK project

Library

GLFW GLUT ‘ View as

(=2 (=8 @ Large icons
GLFWproject  GLUTproject  GTK+project -

TIP: Try right-dlicking an item

1. Select a wizard type first on the left
|| 2. Select a spedific wizard from the main window (fiter by categories if needed)
3. Press Go
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Ob\eﬂms anmvéo Code Blocks Dehu( r Netbeans (Jonﬂquranrb Ambiente epl.it

0000000000

Criando um Projeto

Console application ﬂ
m Caso esteja criando um B Console T ——

projeto pela primeira
vez, a tela a sequir ira
aparecer

When you e ready to proceed, please dick Next".

V]5kip this pace next me]

m Em seguida, clique em

Next ‘
|
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Objetivos Definicao Code Blocks Netbeans Configurando Ambiente epl.it

0O0000e00000

Criando um Projeto

m Escolha a opcéo C e clique em Next

Console application
E POP] LT [ Pose selet thelanuage you want o use.
Please make a selection
c |
C++
<gsk [ text> ) [ goncel ] |
L —— e ——
DEPARTRMENTO
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Ob\emos anmvéo Code Blocks bugger Netbeans Conﬂqurando Ambiente epl.it
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Criando um Projeto

Console application ]
m Project Title: titulo do projeto | IFTTTIRI co e v v sermes
m Folder to create project in: o

caminho aonde o projeto sera

Folder to create projectin:

0\ ™

salvo .
~ D:\Novo\Novo.cbp
m Nao pode haver acentos ou
espacos

m Ao final, clique em Next

<gsck [ det> ] [ oo ] ||
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Code Blocks

Objetivos Definicao

00000008000

Criando um Projeto

m Na tela a seguir,
algumas configuracdes
do compilador que
podem ser modificadas

m No entanto, isso néo
sera necessario!
m Clique em Finish
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Console application

===

B console

Please select the compiler to use and which configurations
you want enabled in your project.

Comy s
|GNU GCC Compiler - t e

[V Create Debug” configuration: Debug
"Debug” options.
Output dir.: bin\Debug\

Objects outputdir.: obj\Debug\

[V] Create Release™ configuration: Release

“Release” options

Output dir.: bin\Release\

Objects output dir.: obj\Release\

(<o (g J [Lcoma ]
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Objetivos Definicao Code Blocks Netbeans ndo Ambiente

00000000800

Criando um Projeto

m Ao fim destes passos, é criado um projeto com um
codigo de “Hello World” simples.

1§ main.c [Novo] - CodesBlocks
File Edit View Search Project Build Debug wxSmith Tools Plugins Settings Help

iCeE@ ¥ majQa

X T LI —
BB LMD L

[

Management X [Toame

< | Projects | Symbols | Resot b T

=4 Workspace 2
3

=g Novo 4 int main()
583 Sources Y oh

6 printf("Hello world!\n");
7 return 0;
e }
s
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Objetivos Definicao Code Blocks Debugger Netbeans Configurando Ambiente Repl.it
00 00000000080 o o 00 o

Criando um Projeto

m Por fim, pode-se utilizar as seguintes op¢des do
menu Build para compilar e executar o programa

m Compile current file (Ctrl + Shift + F9)

m Opcéao que transforma seu arquivo de cédigo-fonte
em instrugées de maquina e gera um arquivo do tipo
objeto

m Build (Ctrl + F9)

B Sera compilado todos os arquivos do seu projeto
para fazer o processo de ligagcdo com tudo o que é
necessario para gerar o executavel do seu programa

m Build and run (F9)

B Além de gerar o executavel, essa opgdo também
X rogram r

DEPARTAMENTD executa o programa gerado
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Code Blocks S 0 ando Ambiente

0000000000

Funcionalidades

° L] *main.c [TesteCodeC] - Code::Blocks 13.12
ceB8dle RIAN @G> 300 petug [ IR i |5 - 4= | Controle do Debug

<global> BeEyim<ldaS

N |
910 O Build e Run ]

‘mainc @
« Projects Symbols  Re b : ¢
!

v © Workspace
v ¥ TesteCodeC
v B Sources

int main()

Criando uma linha de
main.c comentario ou um bloco
I de comentdrio

printf("Hello worldi\n
return

Documentagdo do projeto

Arquivos do
projeto
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Objetivos Definigao Code Blocks Debugger Netbeans Configurando Ambiente

Debugger

m Com o passar do tempo, nosso conhecimento sobre
programagao cresce, assim como a complexidade de
NOSSOS programas

m Surge a necessidade de examinar 0 nosso programa
a procura de erros ou defeitos no codigo-fonte

m Para realizar essa tarefa, contamos com a ajuda de
um debugger ou depurador
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Objetivos Definicao Debugger Netbeans do Ambiente
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Debugger

m O debugger nada mais é que um programa de
computador usado para testar e depurar (limpar)
outros programas

m Entre as principais funcionalidades de um debugger
estao:
m Possibilidade de executar o programa passo a passo
m Pausar o programa em pontos predefinidos,
chamados pontos de paradas (breakpoints), para
examinar o estado atual de suas variaveis

m Todas as funcionalidades do debugger podem ser
encontradas no menu Debug
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Objetivos Definicao Code Debugger Netbeans onfigurando Ambiente

0O0@0000000

Debugger

Bl int fatoriall(int n){

m Exemplo de uso do
debugger: for (L= 15 4 <= n: 140

£=£*4i;
return £;

B int main(){

m Primeiramente, vamos casn )
Colocar dO|S pontos de 11 pzin:éy:'nigi:e um valor inteiro: ");

scanf ("%d", &x) ;

parada no programa, BN T ‘oeiceriox e postrivora;

nas linhas 13 e 23 < et rasoriai de % en sdvan,y):
17 Jelse{
m Isso pode ser feito = itk an megasivenn
clicando no lado = R ines (" en Zerevar

r }

* printf("Fim do programa!\n");
system("pause");

return 0;

direito do nimero da
linha

NN NN
Do oe w8

DEPARTAMENTQ
DE COMPUTRCAO

Mauricio Moreira Neto UFC IDE 30 de janeiro de 2020 19/40



Debugger Netb rando Ambiente
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Debugger

2 £ iz .h>
m Iniciamos o debugger L PTLeneeTT
com a opgao Start (F8) : DR
g éint main() {
z ig ;::n‘c"fy‘;'l)igi:e um valor inteire: ");
m Isso fara com que o '

138 0 if (x> 0){

programa seja 11 Printf("X eh posivivern®);

1s y = fatorialix);
executado normalmente = etear e SRR e
A 18 if (x < 0)
ate encontl’al’ Um 13 printf ("X eh negative\n");
20 else
breakpolnt z; | } printf£("X eh Zero\n");
23 @ printf("Fim do programa!\n");
24 system("pause”);
25 return 0;
DEPARTAMENTO o I
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Debugger Netb rando Ambiente

[e]e]e]e] Jele]ele]e)

Debugger

2 3 iz -h>
m Note que existe um s LT
triangulo amarelo ALY
dentro do primeiro T .

breakpoint n prinet (“Digite um valor inteize: ");
12 scanf ("%d", &x) ;
138 0 if (x> 0){
14 printf ("X eh positivo\n");
v A . . 1s y = fa:g:ial‘}f‘; .
] Esse trlangu|0 |nd|Ca tg }euzm:f‘ Fatorial de X eh &%d\n",y);
18 if (x < 0)
em que parte do 1 Brince("X ab negaciveyn=):
20 else
programa esta parado 2 | X e
23 @ printf("Fim do programa!\n");
24 system("pause”);
25 return 0;
DEPARTAMENTO e
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Objetivos Definicao Code Bloc Debugger Netbeans Configurando Ambiente
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Debugger
m Dentro da op¢ao Debugging Windows, podemos
habilitar a opcao Watches
m Essa opc¢do vai abrir uma pequena janela que
permite visualizar o valor atual das variaveis de um
programa, assim como os valores passados para
funcbes

Watches
&Y Local variables
x=5
y= 2130567168
- Function Arguments
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Objetivos Definicao Code Bloc Debugger Netbeans
00 )00 0000008000 00 0000000

Debugger

m A partir de determinado ponto 'oliilinl s
do programa, pode-se mover  : o m s e
para a préxima linha do | -
programa com a op¢éo Next = ™ ““{ o

line (F7) 12 scanf ("3d", 5x) ;

138 & if (x > 0){

m O programa serd executado T
passo a passo, sempre o paten
avancando para a linha i e
seguinte do escopo onde esta =]+ ..o 0
- e
DEPARTAMENTO el
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Objetivos Definicao Code Bl Debugger Netbeans
O 00 0000 0000000800 00 0000000

Debugger

#¢include ib.h>

m Se houver uma chamada de :
funcéo (linha 15) a opgao 3 o fatorial(umt n){
Next line (F7) chama a -
funcdo, mas néao permite que e
a estudemos passo a passo 5 orinct Digice um valor inceirer 1,

138 & if (x > 0){

m Para entrar dentro do cédigo i print X o pemisien)s

Eint main() {
int x,y;

1s y = fatorial(x);
de uma func¢ao, utilizamos a = jaran T ERReR de e R

18 if (x < 0)

opcéo Step Into (Shift+F7) 13 prints("X eh nagative\n®);

else

na linha da chamada da 20 BrSstE(*K b Taoiat);
~ 23 @ rintf("Fim do programa!\n");
funcéo 2 Tymeem(-pansanry Y
25 return 0;
DEPARTAMENTO ol
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Objetivos Definicao Code Bloc Debugger Netbeans Configurando Ambiente

0000000080

Debugger

m Pode-se percorrer a fungdo passoa :
passo com a opc¢ao Next line (F7) :

m Terminada a fungéo, o debugger  :

vai para a linha seguinte ao ponto =

[ int main(){
int x,y;
printf("Digite um valor inteiro: ");

scanf("%d", &x);

do codigo chamante O T A O e porssivonans
m Para ignorar o resto da fungéo e >( s e
voltar para onde original no cédigo L FEREE (T eh megazivena”);
que chamou a fungéo, basta clicar = > m
Step out (Shift+Ctrl+F7) e
26 }
DEPARTAMENTO
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Objetivos Definicao Code Bl Debugger NEIEER C rando Ambiente
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Debugger

m Para avancar todo o cédigoe  : excosiatsnt o
ir direto para o préximo :
breakpoint (linha 23), e o T
podemos usar a op¢ao = S nigiee um vator snveine: o,
Continue (Ctrl+F7) e <
m Por fim, para parar o 1 etsar s R
debugger, basta clicar na 12  rimex o mesansvenar;
opcéao Stop debugger JE o prAnCE (T eh Zeseint;
= e
DEPARTAMENTO ol
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Objetivos Definigao Code s e Netbeans Cc rando Ambiente

Netbeans

m NetBeans é uma IDE gratuita e de codigo aberto
para desenvolvimento de software em diversas
linguagens:

Java
HTML5
C/C++
PHP
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Objetivos Definigao Code Bl Netbeans
00 O 5 5 5 oe

Netbeans
m O site do netbeans: https://netbeans.org

m O download pode ser feito pelo link:
W https:
//netbeans.org/downloads/8.0.1/7pagelang=pt_BR
m Existe uma versao propria para desenvolvimento de
aplicagées C/C++
m Porém, iremos usar a versao completa
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https://netbeans.org/downloads/8.0.1/?pagelang=pt_BR
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Configurando o Netbeans

ARl

@"emﬂﬂﬂslﬂf Aprender & Descobrir Meu NetBeans Novidades Mostrar na Inicializagéo @

Aprender & Descobrir

Faga um Tour Demonstracdes & Tutoriais Demonstracdo em Destaque

Experimente um Projeto de Am...
Aplicacdes do Java SE

Novidades Aplicacdes da GUI Java e JavaFX
0 contedo estd sendo carregado...
Local da Comunidade Aplicagbes Java EE e Java Web
Aplicages C/C+-+
Aplicagdes PHP e HTMLS
Aplicacdes Moveis e Incorporadas
Toda a Documentagio On-line >>
RACLE

DEPARTAMENTQ
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Configurando o Netbeans

m Instalar Plug-ins — instalados

Plug-ins.

Atualizagoes Plug-ins Disponiveis  Obtidos por Download [IISEIEEERIEEIN Definicoes

Exibir detalhes Pesquisar

Sec. Nome Categoria hivo
C/C++
Groowy Funconalidades  ©
Java Web e EE Funconaldades @ || Versdo: 127.1.1
HTMLS. e i IDE 8.0.1 (Build
Desenvolvimento do NetBe... Funconaldades  ©
s rcomlistes @ | |Descriio do Plug-in
Registro de Servico Funcionalidades [
Ferramentas. Funcionalidades [ e
pip Funconaldades @ - Suporte a C/C-+, incluindo edigio, projetos, depurador GDB ¢ make.
Javarx 2 Funconaldades @ || Hd um suporte bisico para Forran ¢ Assembler (xB6/64, SPARC)
IDE Base Funcionalidades o
Wodulo insalado:
Lz
H

Ativar Desativar Desinstalar

Fechar Ajuda

DEPARTAMENTQ
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Configurando o Netbeans

m Escolha: C/C++ — Ativar

Plug-ins.

Atalizagoes  Plug-ins Disponivels  Obtidos por Download [ISEEEESIEEIN Definicoes

Exibir detalhes Pesquisar

® cico idades CCe+

Groovy ®

HTMLS ® ige IDE 8.0.1 (Build

Desenvolvimento do NetBe... Funcionalidades e

= I S onncdodorugin

Registro de Servico Funcionalidades ®

Ferramentas Funcionalidades e i

PHP Funcionalidades @ -|Suporte a C/C:++, incluindo edicao, projetos, depurador GDB ¢ make.
JavaFx 2 Funcionalidades @ Haum suporte bsico para Fortran e Assembler (x86/64, SPARC)
IDE Base Funcionalidades o

Médulo instalado:
crcer

Ativar Desativar Desinstalar

Fechar Ajuda

DEPARTAMENTQ
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Configurando o Netbeans

m Espere a instalagdo do Plug-in e pronto!

m Agora o NetBeans ja esta pronto para o
desenvolvimento de aplicagdes C/C++

m Reinicie o NetBeans e crie um projeto

DEPARTAMENTQ
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rando Ambiente

Criando um Projeto

[ [ JoN ) Novo Projeto 1
Etapas Escolher Projeto
I 1. Escolher Projeto Q
I 2,
Categorias: Projetos:
e - o ;
[ Javafx 2] Projeto C/C++ com Cédigos-fonte Exister
Projet C++ de Arquivo Bindrio i

[ Java Web @l Aplicacao C/C++
|29 Java EE [ Biblioteca Dinamica de C/C++
[ HTMLS Biblioteca Estdtica de C/C++ 1
[ Java ME Incorporado [E Aplicagio C/C++ Qt i
[ Maven [C5; Biblioteca Dinamica de C/C++ Qt

| [ PHP [G& Biblioteca Estitica de C/C++ Qt |
[ Groovy H
]
[

Médulos do NetBeans |

Descrigao:

Cria um novo projeto de aplicagdo. Usa um makefile gerado pelo IDE para
construir o projeto.

Ajuda < Voltar . Préximo > Finalizar Cancelar

DEPARTAMENTQ
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Configurando Ambiente

[e]e]e]e] O

Criando um Projeto

CXeN ) Novo Aplicagéo C/C++ 1
Etapas Nomee L i do Projeto I
;: E“::I':i’ :;‘:J:‘i‘;aﬁo Nome do Projeto: Teste
do Projeto Localizagéo do Projeto: /newaccount/NetBeansProjects  Procurar...
Pasta do Projeto: ccount/NetBeansProjects /Teste
Nome do Projeto Makefile: ~ Makefile
Criar Arquivo Principal main [« B
Host de Build: localhost
Colecio de Ferramentas:  Default (GNU (GNU Mac))
Ajuda < Voltar proximo > (| FinaliZanuy Cancelar
DEPARTAMENTO
DE COMPUTACAO
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Configurando Ambiente

[e]e]e]e]e]

Criando um Projeto

ene ¢ Teste - NetBeans IDE 8.0.1

i) S ®H @ oebu T @ D- s Q- Pesquisar (3 +) )

Projetos | Arquivos | Servicos | Classes. Pagina Inicial | ) main.c ©) m=
v B Teste Codigo-fonte | | Historico BE-F-Q@PIJE0 £ au 00 &g
» @) Arquivos de Cabecalho
v @& Arqui le Codigo-Fonte . -l
& e 2
» @ Arquivos de Recurso o
» @ wauvos de Tese 8 | 7 created on 1 de agosto de 2019, as:
» @ Arquivos Importantes. ol L
7
8 8 #include <stdio.h>
9| L #include <stdlib.h>
10
e /x
2
1B Ly
14 5 int main(int argc, chars argy) {
15
16 return (EXIT_SUCCESS);
17 }
18
Navegador © | 5
@ (int argc, char** argv)
> o
11 INS
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Objetivos Definigao Code Blocks b Repl.it

00000000000 000 000 00 0000000 @0000

Repl.it

m E uma IDE online que suporta diversas linguagens
de programacao

m O ambiente de desenvolvimento pronto para a
criacdo de programas

m E possivel usar a ferramenta sem ter um cadastro

m Site da Repl.it: https://repl.it/

DEPARTAMENTQ
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https://repl.it/

Objetivos Definicao Code Blocks Debugger Netbeans

Configurando Ambiente

[} [e]e] 00000000000 0000000000 [e]e]
Repl.i
epl.it

m Clique em Sign up

Get your ideas out there.

DEPARTAMENTQ
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Repl.it

m Clique em + new repl

a el

@ Home
My Repis
D My Repis Build a custom website in seconds.
B Tk Replit alows you to build and launch aimost any type of spplication, right from
o [ oot vt |
@ Languages

88 Templates
create a repl
RE Tutorials
#JavaScript > @ Python > Nodejs »

all languages >

recently edited

NeedyRevolvingAggregator MiniatureGregariousJumpthreading
 pytron . 3

view all repls >

DEPARTAMENTQ
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Repl.it

m C language — nomeie o projeto — Create Repl

o @ crestenewrenl o ) import From GitHud

Cc ~ | Name your repl

@ Ungradoyouraccountiorprvaroreps (D)

Cancel Create Repl

DEPARTAMENTO
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Code Blocks etbeans rando Ambiente Repl

[e]e]e]e]

Repl.it

W @maumneto/firstPro, " . .
s invite & run > share (2 ©) import repo

@

O Fles B §Y mane B

1 #include <stdio.h>
5 clang version 7.0.0-3-ubuntud.18.04.1 Ctags/RELEASE_709/fin
al)
3 int main(void) { clang-7 -pthread -lm -0 main main.c
4 printf("Hello World\n"); /main
5 | return 0; Hello World
6
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