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Objetivos

o Aprender a criar e manipular conjuntos de tipos de dados heterogéneos
em algoritmos e em Python
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Introducao

 Asvariaveis armazenam apenas um tipo de dado

o Algumas vezes precisamos armazenar, dentro de uma mesma variavel,
diferentes tipos de dados

o Exemplo: programa para gerenciar as notas de uma disciplina
o (Cada aluno possui nome, nimero de matricula, nota AP1, nota AP2
o Registros: agregam varios dados acerca de uma mesma entidade
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Registros

e [Ip0s de dados heterogéneos:
e [Ip0s de dados cujos elementos podem ser de tipos diferentes
e \ariavel composta por campos
» (Cada campo possui um nome e pode ser de um tipo diferente

e £Xemplo: registro de passagem de onipus:
Numero da passagem: Data:

Origem: Destino:

Horario: Poltrona: Idade:
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Registros

o A malor funcionalidade dos registros € poder gerar novos tipos de dados,
assim 0 programador nao fica limitado aos tipos de dados primitivos
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Declaracao de registros em algoritmos

o Para declarar uma variavel do tipo REGISTRO, precisamos especificar:
e Nome da variavel

e (Os nomes e tipos dos seus campos
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Declaracao de registros em algoritmos

DECLARE nome_da_variavel REGISTRO (nome_campol
TIPO DO _CAMPOl1l, nome_campo2 TIPO DO CAMPOZ2,.., nome_campoN

TIPO_DO_CAMPON)

e £Xemplo:
DECLARE conta REGISTRO (num, saldo NUMERICO, nome LITERAL)

Variavel conta
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Declaracao de registros em algoritmos

o ASSIM COMO NOS outros tipos de dados, uma variavel registro pode ser
simples (exemplo anterior), um vetor ou uma matriz

0 Lista de passageiros que embarcam em um 6nibus
1
2 N
3 Numero da passagem: Data:
Origem: - _ Dbestino:__
4 Hordrio: - Poltrona:
| Nome do passageiro:__ 00000
43
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Declaracao de registros em algoritmos

DECLARE conta[3] REGISTRO (num, saldo NUMERICO, nome
LITERAL)

Vetor conta
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Acesso aos campos de um registro

e Podemos acessar cada campo de um registro, Seja para gravar ou para
recuperar um dado

 (J acesso a um determinado campo de registro é feito informando-se o
nome da variavel, seguido por um ponto € pelo nome do campo desejado.

e FOorma geral:

|nome_da_variavel_registro.nome_do_campo '
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Exemplo 1: preenchendo registro simples

DECLARE conta REGISTRO (numero, saldo NUMERICO, titular
LITERAL)

ESCREVA “Digite o numero da conta: ”

LEIA conta.numero

ESCREVA “Digite o nome do titular da conta: ”

LEIA conta.titular

ESCREVA “Digite o saldo da conta: ”

LEIA conta.saldo
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Exemplo 2: preenchendo vetor de registros

DECLARE funcionario[4] REGISTRO (nome LITERAL, salario
NUMERICO)
i NUMERICO
PARA i « 1 ATE 4 FACA
INICIO
ESCREVA “Digite o nome do funcionario ”, i, “: ”
LEIA funcionario[i].nome
ESCREVA “Digite o salario do funcionario ", i, “: "

LEIA funcionario[i].salario
FIM
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1

2

3

4

nome: Joao

salario:

1000, 00

nome: Marila
salario: 5000, 00

nome: Pedro

salario:

1800, 00

nome: LUcia
salario: 2700,00
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Exemplo 3: mostrando registros em vetor

PARA i « 1 ATE 4 FACA

INICIO
ESCREVA “Funcionario que ocupa a posicao ", 1, “no vetor:
ESCREVA “Nome: ”, funcionario[i].nome

ESCREVA “Salario: ", funcionario[il.salario
FIM

144
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Exercicio 1:

 [aca um programa para criar um estoque de produtos. Cada produto possui um codigo,
Um preco e uma quantidade. O estoque pode armazenar 10 produtos. Depois de receber
0S produtos do estoque, mostre um relatorio com os produtos, a quantidade total de
tens e o valor total do estoque.

 Use uma fungao cria_produto para criar um registro com codigo, preco e quantidade

¢ outra fun¢ao que mostra_produto para mostrar 0s valores dos campos de um
produto
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Exercicio 2:

e |ncremente 0 programa anterior, acrescentando uma funcao que busca um determinado
produto por codigo. A funcao deve retornar o registro do produto. O programa deve
pedir para 0 usuario digitar um codigo, buscar o produto, e se encontra-lo mostrar os

dados do produto.
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Registros em Python

« Em Python, representamos registros através de dicionarios
o Podemos criar dicionarios de duas maneiras:
e Ja com todos oS campos e valores:

nome_registro = { ‘nome_campol’ : conteudo_campol,
‘nome_campo2’ : conteudo_campo2,

EEN ’

‘nome_campoN' : conteudo_campoN }

CK0211 - Fundamentos de Programacéao - Emanuele Santos - 2016.2



N =
N DEPARTAMENTO Q@ CIENCIA DA
W UFC DE COMPUTACAO D COMPUTAGAO

Registros em Python

o [nicializa um dicionario vazio e Insere 0S campos e valores depois:

nome_registro = 1{}
nome_registro[‘nome_campol’] conteudo_campol
nome_registrol ‘nome_campo2’ ] conteudo_campoZ

nome_registrol ‘nome_campoN’] conteudo_campoN
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Variavel conta

conta = {'num' : 123456,
'saldo’ : 1000.00,
'nome' : ‘Joao Silva'}

conta = {}

contal’'num’] = int(input(“Digite o numero da conta: "))
contal’'nome’] = input(“Digite o nome do titular da conta: ")
contal’saldo’] = float(input(“Digite o saldo da conta: "))
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Acesso aos campos de um dicionario

e Paraacessar 0S campos de um dicionario, usamos a seguinte notacao:

nome_registro[‘nome_campo’]
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Exemplo 1:

DECLARE conta REGISTRO (numero, saldo NUMERICO, titular
LITERAL)

ESCREVA “Digite o numero da conta: ”

LEIA conta.numero

ESCREVA “Digite o nome do titular da conta: ”

LEIA conta.titular

ESCREVA “Digite o saldo da conta: "

LEIA conta.saldo

conta = {}

contal’numero’] = int(input(“Digite o numero da conta: "))
contal[’titular’] = input(“Digite o nome do titular da conta: ")
conta[’saldo’] = float(input(“Digite o saldo da conta: "))
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Exemplo 2: Preenchendo lista de dicionarios

funcionarios = [] # lista vazia
for 1 in range(4): # quatro funcionarios
funcionario = {} # registro funcionario
funcionario[‘nome’] = input(“Digite o nome do funciondrio %d: "%i)

funcionario[‘salario’] = float(input(“Digite o saldrio do \
funciondrio %d: " % 1))
funcionarios.append(funcionario) # adiciona o dicionario a lista
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Exemplo 3: Mostrando dicionarios em lista

for i in range(4):
print(“Funcionario que ocupa a posicao %d no vetor:” % 1)
print (“Nome: %s” % funcionarios[i] [‘nome’])
print(“Saladrio: R$ %.2f"” % funcionarios[i][‘salario’])
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Exercicio 1:

 [aca um programa em Python para criar um estoque de produtos. Cada produto possul
um codigo, um prec¢o e uma quantidade. O estoque pode armazenar 10 produtos.
Depois de receber os produtos do estoque, mostre um relatorio com os produtos, a
guantidade total de itens e o valor total do estoque.

 Use uma fungao cria_produto para criar um registro com codigo, preco e quantidade
¢ outra fun¢ao que mostra_produto para mostrar 0s valores dos campos de um
produto
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Exercicio 2:

e |ncremente 0 programa anterior, acrescentando uma funcao que busca um determinado
produto por codigo. A funcao deve retornar o registro do produto. O programa deve
pedir para 0 usuario digitar um codigo, buscar o produto, e se encontra-lo mostrar os

dados do produto.
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