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Objetivos

 Apresentar 0s paradigmas de programacao Estruturado e Orientado a
Objetos

 Apresentar a Estrutura Sequencial em Algoritmos

 Apresentar a Estrutura Sequencial em Python
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Introducao

e Um paradigma de programacao esta relacionado com a forma de pensar do
programador para resolver problemas

o (Cada paradigma tem as suas proprias técnicas de programacao

o EXIStem varios tipos de paradigmas, mas os principais sao 0s paradigmas
estruturado e o orientado a objetos
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Paradigma Estruturado

e [ambem conhecido como Imperativo ou procedural
 Modularizacao:

 (ualquer problema pode ser quebrado em problemas menores, de mais facil
solucao

e Sub-rotinas ou fung¢oes ou procedures

o (Cada fungao pode receber valores de entrada, realizar um processamento e
gerar um valor de saida para quem chamou a fungao
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Exemplo do uso de funcoes

e Na aula passada, usamos a funcao input em Python:

nome = input('Qual o seu nome? ')

 Atuncao input captura os dados de entrada do usuario. Para 1SS0 ela recebe
cOmMo entrada um texto que sera mostrado ao usuario e retorna como saida,
0 que 0 usuario digitou tampém como texto
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Paradigma Estruturado

 [0do processamento no paradigma estruturado pode ser feito usando trés tipos
de estrutura:

e Sequencial
e Condicional

e De repeticao (iterativa)
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Paradigma Orientado a Objetos

e [ida com o problema a ser resolvido como uma colecao de objetos Interagindo
DOr Melo de trocas de mensagem

* Objetos: Estruturas de dados contendo estado (dados) e comportamento
(l0gica)

 Classe: Conjunto de objetos com informagdes comuns e com 0 mesmo
comportamento
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Exemplo do uso de objetos

e £xemplo hipotetico do uso de objetos em Python

livrol = Livro(titulo=“0 Hobbit”, autor=“]J R R Tolkien”)
Livro2 Livro(titulo=“0 Silmarillion”, autor=“] R R Tolkien”)

biblioteca.insere(livrol)
biblioteca.insere(livro2)
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Linguagens de Programacao e Paradigmas (1/2)

 Um paradigma de programacao esta ligado a forma de pensar do programador
e (Cada linguagem de programacao atende a pelo menos um paradigma

e Algumas linguagens de programacao possuem suporte nativo a orientacao a
0bJetos:

e Java, Python, C++ entre outras

e [SSO nNdo Implica que todos oS programas escritos nessas linguagens serao
orientados a objetos (val depender de como o programador pensou)
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Linguagens de Programacao e Paradigmas (2/2)

(s paradigmas nao sao mutuamente exclusivos: o paradigma orientado a
0bjetos nao exclul o paradigma estruturado

 [oda a l0gica embutida nos objetos seque 0 pensamento estruturado
e Ao longo desse semestre, estudaremos 0 paradigma estruturado

o () paradigma orientado a objetos e estudado na disciplina Tecnicas de
Programacao |
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Estrutura Sequencial em Algoritmos

ALGORITMO
DECLARE nome_da _variavel tipo_da_variavel

bloco de comandos
FIM ALGORITMO.

CK0211 - Fundamentos de Programacéao - Emanuele Santos - 2016.2




N =
N DEPARTAMENTO CIENCIA DA
M UFC E‘ DE COMPUTACAD Q COMPUTACAO

Declaracao de variaveis em algoritmos

 Asvariaveis sao declaradas apos a palavra DECLARE

o (s tipos mais utilizados sdo:
» NUMERICO: para varidveis que receberdo ndmeros
o LITERAL: para variavels que receberao caracteres

» LOGICO: para varidveis que receberdo apenas dois valores: verdadeiro
ou falso
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Declaracao de variaveis em algoritmos

e Exemplo:

ALGORITMO
DECLARE x NUMERICO
y,Z LITERAL
teste LOGICO
bloco de comandos
FIM ALGORITMO.
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Comando de atribuicao em algoritmos

o Atribui valores ou o resultados de operacoes (expressoes) a variaveis

* Representado pelo simbolo: «

ALGORITMO
DECLARE x NUMERICO
y,Z LITERAL
teste LOGICO

X « 4

X « X + 2

y « “aula”

teste « falso
FIM ALGORITMO.
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Comando de entrada em algoritmos

o Utilizado para receber dados digitados pelo usuario, 0s quals serao armazenados
em variavels

 Comando representado pela palavra LEIA

ALGORITMO
DECLARE x NUMERICO
y,Z LITERAL
teste LOGICO
LEIA X
LEIA vy
FIM ALGORITMO.
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Comando de saida em algoritmos

o Utilizado para mostrar dados na tela ou na impressora

 Comando representado pela palavra ESCREVA

(s dados podem ser variaveis ou expressoes

ALGORITMO
DECLARE x NUMERICO
y,Z LITERAL
teste LOGICO

LEIA X
ESCREVA Xx

ESCREVA “0 dobro de x é igual a ", 2%X
FIM ALGORITMO.
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Declaracao de variaveis e 0 comando de atribuicao em
Python

e Em Python € necessario apenas 0 nome da variavel, sequido do simpolo = e
0 valor que ela ird armazenar

o (O tipo da variavel serd o mesmo tipo de dado que ela armazena

1dade 23

preco 56.78
teste False
nome = “Emanuele”

CK0211 - Fundamentos de Programacéao - Emanuele Santos - 2016.2



ddd =
N DEPARTAMENTO CIENCIA DA
o UFC E‘ DE COMPUTAGAO Q COMPUTACAO

Declaracao de variaveis em outras linguagens

e Em C/C++ e Java:
. Int 1dade:
e Em Pascal:

. VAR idade: INTEGER:
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Descobrindo tipos das variaveis

e [Usaremos a funcao type

o type retorna o tipo do valor passado entre parénteses

1dade = 23
print(type(idade)) # <class 'int'>
preco = 56.7/8

print(type(preco)) # <class 'float'>
teste = False

print(type(teste)) # <class 'bool'>
nome = “Emanuele”

print(type(nome)) # <class 'str's>
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Comentarios em Python

(s comentarios sdo textos que serao ignorados pelo interpretador (ou pelo
compilador)

» 530 utilizados para explicar os comandos utilizados
o Em Python existem duas maneiras de criar comentarios
 UJsando o simbolo # para um comentario de uma unica linha

 Qu delimitados por *** ...
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Exemplos de Comentarios

# o comando abaixo nao sera mostrado
# print(“oi!”)

print(“esse serd mostrado”)

" Este comentario ocupa

multiplas linhas """
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Entrada de dados em Python

e Jsaremos a func¢ao input

e Input mostra um literal passado na funcao e retorna um literal contendo o
gue foi digitado pelo usuario (sempre do tipo texto)

o (uardamos o valor retornado pela funcao input em uma variavel

nome = input('Qual o seu nome?')
idade = input('Quantos anos vocé tem?’)
print(type(idade)) # o que serd mostrado?
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Entrada de dados em Python

e Usar as funcoes int ou float para converter a entrada de dados para um
valor numerico

nome = input('Qual o seu nome?')
idade = int(input(‘Quantos anos vocé tem?’))
print(type(idade)) # o que serd mostrado?
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Saida de dados em Python

e [Usaremos a fungao print

 print aceita uma sequéncia de valores a serem mostrados na tela, que
podem ser de qualquer tipo: numérico, literal, incluindo variavels

nome = input('Qual o seu nome?')
print('Boa tarde,', nome) # o que sera mostrado?
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Operadores predefinidos em Python

Operador Exemplo Comentario
= X =Y O contetdo da variavel y é atribuido a variavel x
+ X + Yy S0ma 0 conteudo de x e dey
- X — Y subtrai o conteudo de y do conteudo de X
* X X Yy Multiplica 0 contetudo de x por pelo conteudo dey
/ X /Y Divide 0 conteudo de x pelo conteudo de y (Python v3)
% X % VY Obtém o resto da divisdo de x por y (inteiros)
// X /]y Obtém o quociente inteiro da divisao de x por y (inteiros)

X % X *kk Y Eleva 0 conteudo de x a poténcia do contetdo dey
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Operadores predefinidos em Python

Operador Exemplo Comentario
+= X += Y quivaleax=x+y
- = X —= Yy tquivaleax=x-y
*= X %=y Equivaleax=x"y
/= X /=Y Equivaleax=x/y
o= X %= Y Equivaleax=x %y
/ /= X //=Y Equivaleax=x//y
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Operadores predefinidos em Python

Operador Exemplo Comentario
== X ==y 0 conteddo de x € igual ao conteudo de y
| = X =y 0 contetido de x € diferente do conteddo dey
<= X <=y 0 contetido de x € menor ou igual ao contedo de y
>= X >=y 0 contetdo de x € maior ou igual ao conteido de y
< X <Y O contetdo de x € menor que o contetido de y

> X >y 0 contetdo de x € maior que o conteudo de y
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Funcoes predefinidas em Python

Funcao Exemplo Comentario
abs abs (x) Obtém o valor absoluto de x
1nt int(x) Converte x para inteiro

f Lloat float(x) Converte x para real

divmod divmod(x, V) O par (x//y, x % Y)

pDOW pow(X, V) 0 mesmo que X **y
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Funcoes matematicas em Python

import math

Funcao Exemplo Comentario
math.sqrt math.sqrt(x) Calcula a raiz quadrada de x
math.floor math.floor(x) Arredonda um numero real para baixo
math.ceil math.ceil(x) Arredonda um numero real para cima

Arredonda x para conter n digitos. Se n for omitido, 0
round(x,n) round(x,2) default é 0
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Usando o interpretador para ver todas as
fungoes em math

>>> 1mport math
>>> dir(math)

[' doc ', ' file ', ' Tloader ' __package_ ',
' spec

' ‘'acos', 'acosh', ‘'asin', 'asinh', 'atan', 'atan2',

—_— 7

Name

—_— ) —_— —_— )

‘atanh', 'ceil', 'copysign', 'cos', 'cosh', 'degrees', 'e',
‘erf', 'erfc', 'exp', 'expml', 'fabs', 'factorial', 'floor',
'fmod', 'frexp', 'fsum', ‘gamma', 'gcd', 'hypot', 'inf',
'1sclose', 'isfinite', 'isinf', '1isnan', 'ldexp', 'lgamma’,
'log', 'logl0', 'loglp', 'log2', 'modf', 'nan', 'p1i', 'pow',
'radians', 'sin', 'sinh', 'sqrt', 'tan', 'tanh', 'trunc']
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Usando o interpretador para saber o que uma
funcao faz

>>> 1mport math
>>> help(math. log)

Help on built-1in function log in module math:

log(...)
log(x[, basel)

Return the logarithm of x to the given base.
IT the base not specified, returns the natural logarithm
(base e) of x.

(END)
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Exercicios

e E£SCreva 0 algoritmo em pseudocodigo € 0 programa em Python para cada
Um dos exerciclos a sequir

CK0211 - Fundamentos de Programacéao - Emanuele Santos - 2016.2




"\;e UFC DEPARTAMENTO C\ GI=NG AP

DE COMPUTACAQ COMPUTAGCAO

Programa 1

e Suponha que vocé deseja preencher a sequinte ficha de inscricdo de um estudante:

nome:
matricula:

curso:
idade:

e-mail:

e ESCreva um programa que pede os dados do usuario e mostra a ficha preenchida
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Programas 2 a 4

e [FACa UM programa que recena trés notas e calcule e mostre a média
aritmetica

e [FACa UM programa que receba duas notas e seus respectivos pesos,
calcule e mostre @ media ponderada

e [aca um programa que calcule e mostre a area de um circulo. Sabe-se que
area =1 * R?
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Programa 5

e [aca um programa que receba um numero positivo e maior que zero, calcule
& MOStre:

e 3) 0 nUmero digitado ao quadrado
* D) 0 numero digitado ao cubo
e C)araiz quadrada do numero digitado

e d)araiz cubica do numero digitado
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Programa 6

e ESCreva um programa que pede os sequintes dados:
e \alor do salario de um funcionario
o Aumento em porcentagem

 Depols mostre 0 valor do aumento € 0 salario com aumento arredondados para duas
casas decimals

Digite o salario: 1000.45
Digite o aumento em porcentagem: 15

0 aumento sera: R$150.07
E o salario com aumento sera: R$1150.52
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