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PROGRAMA DE DISCIPLINA

Ementa

Noc¢des basicas de Informatica. Histéria e evolugdo de computadores. Conceitos de hardware e software.
Editores de textos (conceitos, regras para uso e aplicagGes). Planilhas eletronicas (conceitos, regras para uso
e aplicagGes). Algoritmos - Comandos basicos. Declaraces de varidveis. Procedimentos e fungdes. Linguagem
Programacdo - Conceitos basicos. Tipos de dados e instru¢des. Comandos de atribuicdo, entrada e saida de
dados. Estruturas de controle de fluxo. Ambiente de programacao: editar e executar programas.

Descri¢ao do Contetido:

Unidades e Assuntos das Aulas Tedricas e Praticas Ne h/s

Nocoes Basicas de Informatica 16
Nomenclatura Basica (Informatica, dado, informagdo, modelo), Nomenclatura Derivada (Registro, arquivo,
campo, base de dados) e Nomenclatura Tecnolégica (Hardware, software, firmware). NogOes sobre Logica

Digital.

Conceito de Hardware e Software 4
Conceitos bdsicos de hardware e software

Historia e Evolugdo de Computadores 4
Um breve conteudo histérico sobre a evolugdo dos computadores

Redes de Computadores e a Internet 8
Conceito basicos de redes de computadores e como funciona a Internet.

Algoritmos 8

E apresentado o conceito algoritmos e os tipos de representacdo que os algoritmos. Também s3o expostos
0s conceitos de programacdo e os tipos de linguagem de programacao.

Tipos de Dados 4
Sdo apresentados os tipos primitivos de dados, conceito de varidveis e constantes, operadores e tabela
verdade.

Comando de Atribuicdo, Entrada e Saida de Dados 6
Sdo apresentados os comandos basicos para atribuigdo, entrada e saida de dados.

Estruturas de Controle (Repeticao e Decisdo) e de Dados Estaticos 12
Sdo apresentados os diversos tipos de estruturas de repetigdo e de selegdo.

Procedimentos e Fungdes 8
Sdo apresentados os conceitos de procedimentos e fungdes.

Ambientes de programagdo 6

Apresentacdo dos componentes que os ambientes de programagdo possuem para o desenvolvimento de
algoritmos.

Linguagem Programagdo — Comandos Basicos 20
Sera apresentado uma linguagem de programagao para desenvolvimento de algoritmos.

Total 96
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Avalia¢do da Aprendizagem:

Avaliagdo sera realizada por meio de avaliagdes escritas, verificagdes e de trabalhos ao longo do semestre.




