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Objetivos

 Praticar as estruturas de repeticao em Python

e (s exercicios devem ser iniciados no laboratorio € enviados ao final da aula
nelo SIGAA (mesmo incompletos e o envio e obrigatorio)
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Por onde comecar?

e NO LINux:

 Usando o navegador de arquivos, va para a sua pasta fup (caso ndo tenha, crie uma
pasta no seu diretorio de usuario para guardar os arquivos da disciplina)

e Abra o editor de texto Sublime

» Abra uma janela do terminal e va para sua pasta fup
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Relembrando...

 (Qual 0o comando para mostrar saida para o usuario?
print(...)

 (Jual o comando para pedir entrada de dados do usuario?
input(...)

» (omo fazer comentarios no codigo em Python?

#comentario

« (Como converter a entrada de dados para inteiro?
int(1input(...))

« (Como converter a entrada de dados para real?
float (input(...))
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Relembrando: Estrutura Condicional

o Usada para verificar se uma condicdo é atendida:

1f condicao
comandos

else:
outros comandos

1f condicaol
comandosl
elif condicaoZ
comandos?2
elif condicao3
comandos3
else:
comandos4
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Relembrando: Estrutura de Repeticao

 Usada para repetir comandos

while condicao :
comandos

for variavel in range(inicio=0, fim, passo=1):
comandos
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Exercicio 1

e Faca um programa (idades.py) que receba varias idades, calcule e mostre
a média das idades digitadas. Finalize digitando idade igual a 0. NUmeros
negativos nao sao aceitos. Mostre uma mensagem de idade invalida, mas
nao Interrompa o programa.
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Exercicio 2

 Faca um programa (faixa_etaria.py) que receba
a 1dade de 8 pessoas, calcule e mostre:

+ a) A quantidade de pessoas em cada faixa dade
elaria 18 Até 15 anos
28 De 16 a 30 anos
* D) A porcentagem de pessoas na primeira 2 ot g
faixa etaria com relacao ao total de pessoas s e 46 2 60 Ao
e ¢) A porcentagem de pessoas na tltima faixa o8 Acima de 60 anos

etaria com relacao ao total de pessoas
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y L] . . .
EXErcicio 3 o de % s s s

. 1 2
e Faca um programa (emprestimo.py) que . 0
receba o valor de um emprestimo e mostre ’ -
uma tabela com 0s seguintes dados: total a 9 o0
pagar, valor dos Juros, quantidade de parcelas . o5

e valor da parcela.

Valor dos Qtde de Valor da

o (s juros e a quantidade de parce\a,s VR Total a pagar ™5 s parcela
tabela do topo. Um exemplo de saida para um

T , R$1020,00 R$20,00 1 R$1020,00

empréstimo de R$1000,00 é mostrado na
tabe\a 20 \ado R$1100,00 R$100,00 3 R$366,67
R$1150,00 R$150,00 ® R$191,67
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Exercicio 4 (1/2)

e Faca um programa (filmes.py) que receba o nome de um filme, o género ( 1- Acdo, 2-Drama, 3-Comédia, 4-
Animacao), o valor do or¢gamento do filme (em milhGes de dolares), o quanto o filme apurou nas bilheterias
(em milhoes de dolares) e calcule e mostre:

O [ucro de cada filme em dolares;

A quantidade de filmes com [ucro superior a 100 milhoes de dolares;
« O nome do filme mais lucrativo (nome e lucro); ignore empates;

o O [ucro medio dos filmes de Animacao

e Ao final da entrada dos dados de cada filme, pergunte se o usuario deseja continuar a execucao do
programa: “Deseja continuar? (S/N): °
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Exercicio 4 (2/2)

o Teste 0 seu programa com os seguintes filmes (valores em milhoes de dolares):

Orcamento (US$)  Bilheteria (US$)

Quem quer ser um milionario? @ Comédia 15 376
O Cisne Negro Drama 13 329

Shrek Terceiro Animacao 160 799

O homem-aranha 3 ACEo0 258 891
Speed Racer ACEo 120 94

Kung Fu Panda Animacao 200 032
Encantada Comeédia 85 340

Gran Torino Drama 33 270
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